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Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstaelse
- ha kunskaper om det skapande arbetets praktiska kunskapsbildning och dess relation till
Industridesign och de grundliggande arbetsmetoder som giller for designarbete

- visa forstaelse for interaktionen mellan minniska och ting

Fardighet och férmaga

- visa formaga att sprakligt och muntligt kunna gestalta och kommunicera en idé under ett
utvecklingsarbete

- visa formaga att anvinda skriftlig reflektion som metod for kunskapsbildning

- visa fiardighet i skissarbete och modellarbete

- visa firdighet i att utveckla en idé till ett konceptforslag samt uttryckt det i form, text och bild

Varderingsformaga och forhallningssatt
- visa insikt om den egna unika talangen och formagan, samt hur olika kompetenser och
formégor bidrar till helheten i produktframtagningsprocessen

- visa insikt i hur manniskan forhaller sig till ting i rorelse.

Innehall

Kursen skall ge kunskaper och insikter om designarbetets filosofi och praktik och den egna
designprocessen, fran idé till konceptforslag, samt trina i att utrycka, reflektera och gestalta i tal,
skrift och i form. Vidare avser kursen 6va den egna kreativa processen och formégan till
gestaltning.

Kursen innehaller foljande moment:

- den praktiska kunskapsbildningen i det skapande arbetet
- skapandets estetik och filosofi

- analogt skapande
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- tolkning och perception
- skriftlig reflektion

- formlira och gestaltning
- skissteknik

- modellteknik

- presentationsteknik.

Undervisningsformer

Undervisning ges i form av féreldsningar, évningar, inlimningsuppgifter och individuellt
projektarbete.
Undervisningen bedrivs pa engelska.

Férkunskapskrav
Examen om minst 180 hp med ligst 9o hp inom huvudomradet Maskinteknik alt

Byggnadsteknik (med relevanta kurser inom konstruktionsteknik och utformning) samt 15 hp

Matematik, dessutom kravs Engelska kurs 6/Engelska B eller motsvarande.

Diarutover krivs godkint arbetsprov som visar konstnirlig formaga samt fallenhet f6r yrket.

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen 5, 4, 3 eller Underkind.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Projektarbete’ 4 hp 5/4/3/U
Inldamningsuppgifter 2hp u/G

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas forst nir samtliga moment godkints.

Ovrigt

Dispens fran forkunskapskravet medges enligt det programs urvalsgrupp dir kursen ingar.

Kurslitteratur

Litteratur

Kurslitteraturen ir preliminir fram till en méanad fére kursstart.

Titel: What designers know.

Forfattare: Lawson, B

Forlag: Elsevier Science & Technology, 2004
ISBN: 9780750664486
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