JONKOPING UNIVERSITY
School of Engineering 1(2)

YH-KURSPLAN
Interaktionsdesign och anvandarupplevelse, 25
yrkeshodgskolepoang

Interaction Design and User Experience, 25 HVE credit points

Kurskod: YTIAU2

Faststalld av:  Ledningsgruppen (Yh) 2021-05-26
Galler fr.o.m.:  Varen 2022

Version: 1

Utbildnings- Technical artist — arkitektur, inredningar
information: och produkter, 400 yhp, Utb nr YHO0908-
2021-1

3D-artist Technical, 400 yhp, Utb nr
YH00908-2021-2, 3

Syfte

Kursen syftar till att ge fardigheter i verktyg och metoder f6r att genomféra en anvindarvinlig
designprocess for interaktiva produkter och tjinster. Kursen syftar till att ge firdigheter i verktyg
och metoder fo6r anvindarupplevelse och anvandbarhet. Kursen syftar vidare till att ge kunskap
om interaktion mellan minniska och grafiska granssnitt vid visualisering av arkitektur,

inredningar och produkter.

Kursen bidrar till foljande av utbildningens ¢vergripande mal: 5, 7, 12.

Laranderesultat

Efter genomford kurs ska den studerande kunna:

Kunskaper

1. beskriva teorier och koncept inom interaktionsdesign och minniska/datorinteraktion i digitala
upplevelser och system

2. redogora f6r hur interaktionsdesign tillimpas inom granssnitt, interaktion och teknik

3. redog6ra metoder for utvirdering av anvindarupplevelse och anvindbarhet

Fardigheter

4. tillimpa olika designprinciper och riktlinjer i skissning och prototyping av anvindargrinssnitt
samt genomfora utvirdering av anvindarupplevelse

5. skapa och presentera konceptforslag av interaktiva produkter f6r arkitektur, inredningar och
produkter

6. genomfora, individuellt eller i grupp, en interaktionsdesignprocess med kund- och

anvindarperspektiv i olika skeden for olika indamal och anvindare/bestillare

Kompetenser
7. sjilvstindigt foresld och virdera verktyg, metoder och processer f6r design av interaktiva
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produkter med fokus pa anvindarupplevelse och anvindbarhet f6r arkitektur, inredningar och

produkter inom yrkesrollen.

Innehall

- Grundliggande begrepp inom minniska — datorinteraktion

- Designprinciper och riktlinjer f6r anvindargrinssnitt

- Prototyping av interaktiva produkter och tjinster

- Designmetoder

- Olika typer av anvindargrinssnitt

- Metoder for utvirdering av anvindarupplevelse och anvindbarhet
- Interaktion och interaktionsdesign

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av foreldsningar, projektarbete och évningar med handledning.

Kursen ges pa svenska. Kurslitteratur pa engelska kan férekomma.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan férekomma.

Foérkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt ligst betyget G/E i ndgon av kurserna
-Bild 1, 100 p

- Medieproduktion 1, 100 p

- Arkitektur — hus, 100 p

eller motsvarande kunskaper.
Examination och betyg

Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Bedémning:
Liranderesultat 1, 2, 3, 5 examineras med inlimningsuppgifter (1o Yhp)

Liranderesultat 4, 6, 7 examineras med projekt (15 Yhp)

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Inldmningsuppgifter 10 yhp IG/G
Projekt! 15yhp IG/G/VG

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas férst nir samtliga moment godkints.

Betygskriterier

- For betyg Godkint (G) skall den studerande uppna kursens liranderesultat.

- For betyg Vil godkint (VG) skall den studerande utover kraven for godkint dven, med hinsyn
till liranderesultaten, kunna uppvisa resultat med fordjupad teknisk kvalitet och kunna beskriva,

motivera, analysera och dra slutsatser fran sin egen arbetsprocess samt foresld forbittringar.

Kurslitteratur

Meddelas senast fyra veckor fore kursstart, se Kurs-PM.
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