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| Inledning
1.1 Bakgrund

Det finns en stor potential i den nya visualiserings- och medietekniken. Behovet av spetskompetens
inom omrédet mirks tydligt i niringslivets intresse for sofistikerade informations-, presentations- och
marknadsforingsproduktioner.

De digitala teknikerna si som 3D-visualisering och 3D-animation samt digital redigering/animation
anvinds i allt storre utstrickning i de flesta branscher. Reklam- och filmvirlden samt industrierna har
insett férdelarna med digital produktion, inte minst de ekonomiska. Méjligheterna f6r de visuella
effekter som idag gér att skapa digitalt 4r mycket stora och nya anvindningsomraden dyker stindigt

upp
1.2 Syfte

Utbildningen syftar till att utveckla de kunskaper och firdigheter som krivs for att kunna arbeta med
3D-produktion och digital compositing for visualiseringar och effekter inom industri, film och
reklam. Utbildningen skall ge fordjupade tekniska kunskaper och firdigheter inom omradet.

1.3 Arbetsomraden efter examen
Utbildningen ger teoretiska och praktiska kunskaper for att kunna arbeta med 3D-produktion och
digital compositing hos sé vil mediebranschen som tillverkningsindustrin.

1.4 Behorighetskrav och urvalsregler
Grundliggande behorighet

Saknas formell behorighet, kan Tekniska Hogskolan préva den reella kompetensen hos den sékande
om denne anser sig ha inhimtat motsvarande kunskaper pa annat sitt. Syftet r att bedoma den
samlade kompetensen och om den sokande har méjlighet att klara vald utbildning. Reell kompetens
kan handla om kunskaper och erfarenheter frin arbetsliv, lingre utlandsvistelse eller annan
kursverksamhet.

Kurser ingéende i programmet kan lisas som fristiende kurser i man av plats och respektive
behorighetskrav framgér av kursplanen.

Betygsurval (B) och provurval frin hégskoleprovet (P) med fordelningen:
B/P (%) 65/35.

1.5 Examensbenamning och krav
Hogskoleexamen med inriktning mot Interaktiv visualisering och mediedesign.
University Diploma with specialisation in Interactive Visualisation and Media Design.

For Hogskoleexamen med inrikting mot Interaktiv visualisering och mediedesign krivs fullgjorda
kurser om 120 hogskolepoing enligt gillande utbildningsplan.

1.6 Pabyggnadsutbildning
Utbildningen ger behorighet till fortsatta studier pa grundliggande niva till kandidatexamen vid
Tekniska Hogskolan i Jénkoping.

2 Programmal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla de lirandemal som anges i hégskoleférordningen
?éllande hégskoleexamen (se avsnitt 3.5). Studenten ska ocksa ha fatt frstaelse for det livslinga

drandet och vikten av att fortlspande utveckla sin kompetens.
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2.1 Gemensamma lirandemal for hogskoleexamensprogram vid Tekniska
Hogskolan i Jonkoping (JTH)

Nedan angivna gemensamma lirandemal giller f6r hogskoleprogram vid JTH. Mélen inkluderar de
médl som anges i hégskoleférordningen gillande hogskoleexamen.

Efter genomganget hogskoleprogram skall studenten ha breda kunskaper inom det valda

teknikomrddet. Dessutom skall studenten

Kunskap och forstaelse

1 visa kunskap och forstielse inom det huvudsakliga omridet (huvudomradet) for utbildningen,
inbegripet kinnedom om omréidets vetenskapliga grund och kunskap om négra tillimpliga
metoder inom omridet

2 ha grundliggande kinnedom om foretagande och affirsmissiga villkor i sma och medelstora
foretag samt forstdelse for den anstilldes roll i organisationen

Fardighet och formaga

3 visa formdaga att soka, samla, kritiskt tolka relevant information fér att formulera svar pa
vildefinierade frigestillningar inom huvudomrédet for utbildningen

4 ha grundliggande firdigheter i att kommunicera savil skriftligt som muntligt och anvinda
relevanta, tekniska hjilpmedel

5 visa formaga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom det omrdde som utbildningen avser

6 hakinnedom om projektmetodik samt beredskap att samverka i olika gruppkonstellationer

Virderingsformaga och forhallningssatt

7 visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska och miljomissiga fragestillningar
inom huvudomradet f6r utbildningen

8 ha grundliggande kinnedom om globaliseringens inverkan pd utbildningens huvudomrade

2.2 Programspecifika lirandemal
Efter genomganget hogskoleprogram skall studenten
1 kunna redogéra f6r produktionsprocesser inom utbildningsomrédet.
kunna redogpra for produktionsprocesser inom sin profilering.
ha grundliggande kinnedom om juridiska fragestillningar.
ha kunskaper om och i aktuella mjukvaror och metoder inom huvudomradet for utbildningen.
kunna skapa idébeskrivningar och prototyper (pitchar) som motsvarar kundforfragan.
ha grundliggande kunskap om tekniska standarder for industri- film och medieproduktioner.
kunna skapa bildmanus utifrdn en kravspecifikation.
kunna anpassa den produktionstekniska processen med utgéngspunkt frin olika tekniska
standarder péd ursprungsmaterialet.
kunna skapa en portfolio som visar studentens tekniska och kreativa kompetens.
Inriktning 3D-produktion:
kunna skapa 3D-modeller utifrén olika férlagor
11 kunna integrera 3D-objekt i digitala medier.
12 kunna teknikerna riggning, modellering, linjir och dynamisk animering f6r 3D
13 Inriktning Digital compositing:
kunna planera forarbetet infor skapande av visuella effekter for medieproduktion.
14 ha grundliggande kunskaper inom digital ljussittning och firgkorrigering
15 kunna kombinera och integrera digitala stillbilder (matte painting).
16 kunna integrera bildlager (compa) for att skapa en enhetlig bildkomposition.

NN N R W N =
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3 Programutformning

3.1.1 Programprinciper

Utbildningen anvinder en metodik dir teori och praktik fors samman f6r att skapa den kunskap som
foretag idag soker hos sina anstillda. Kurserna har ofta lika mycket schemalagd forelidsnings- som
laborationstid och i flera av kurserna anvinds projektmetodik for att genomféra storre uppgifter.
Utéver detta schemaliggs extra tid for studenterna att pd egen hand fortsitta genomféra praktiska
uppgifter och projekt.

Studenterna uppmanas 4ven att sjilva anvinda den utrustning som finns tillginglig f6r laboration och
fordjupning inom teori och tillimpningar utéver utbildningen. Undervisningen bygger till stor del pa
foreldsare fran branschen.

Av de 120 hagskolepoingen ir 30 hp forlagda hos foretag dir studenterna deltar i arbetet och utfor
projekt.
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Inom branschen ir det férutom personliga egenskaper mycket viktigt att kunna visa upp en portfolio,
detta dr en viktig del i utbildningen. Det liggs vikt pd att utveckla studenternas formaga att utcrycka
sig muntligt och skriftligt. De flesta uppgifter redovisas muntligt och skriftligt.

De arbetsplatsférlagda projektkurserna som ingar i programmet innebir att studenten soker ett
praktikforetag. Genom praktikkurserna ges studenterna en god insyn i och forstdelse for teknikerns
arbetsomrade samt tillfélle att tilligna sig viktiga erfarenheter/verktyg f6r sin framtida yrkesroll,
kurserna genomférs under drskurs 2.

3.1.2 Tekniska Hogskolans utbildningskoncept

Samtliga tvadriga hogskoleprogram vid Tekniska Hogskolan i Jonkoping dr utarbetade i enlighet med
skolans vergripande utbildningskoncept. Grunden 1 konceptet bygger pa ett helhetstinkande, dir
teoretiska och praktiska kunskaper inom utbildningens huvudomrade integreras for att utveckla sdvil
yrkeskunnande som ett relevant vetenskapligt forhallningssitt.

Utbildningarna har omfattande samverkan med niringslivet genom fadderforetagsverksamheten och
flera arbetsplatsforlagda projeke. Detta utgdr en central del av utbildningskonceptet och innebir bl a
att studenten enskilt eller i grupp genomfor utvecklingsprojekt pd, eller i samarbete med, ett foretag. I
dessa projekt fir studenten god inblick i hur teori och praktik samverkar och fir reflektera 6ver det
teoretiska utbildningsinnehallet utifrin ett helhetsperspektiv och dess vetenskapliga grund.

Till samtliga program finns en ledningsgrupp kopplad, som bestér av niringslivsrepresentanter,
foretridare for utbildningen samt studeranderepresentanter. Ledningsgruppen utarbetar underlag, som
ligger till grund for planering, utformning och vid behov dven omarbetning av utbildningens kurs-
och utbildningsplaner.

Det finns méjligheter att efter studietiden studera utomlands vid ndgot av Tekniska Hogskolans
partneruniversitet.
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3.2 Ingaende kurser
Obligatoriska kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudimne Kurskod
Ar |
Compositing och visualisering I 7,5 |Grund [G1 Datateknik TC1A17
Compositing och visualisering II 7,5 |Grund |GIN |Datateknik TC2A18
Grafisk kommunikation for VEX1 [7,5 |Grund |G1 Datateknik TGVAl7
Kommunikation och projektmetodik|7,5 |Grund |GIN |Informationsteknik| TKPA17
Ljud- och videoproduktion 7,5 |Grund |G1 Datateknik TLVA18
Manus och berittarteknik 7,5 |Grund |GI Datateknik TMBA18
Ar2
Grafisk kommunikation II 15 |Grund |G1F  [Datateknik TGKA18
Kommersiell produktion 1 7,5 |Grund |GIN |Foretagsekonomi |TKPA18:1
Kommersiell produktion II 15 |Grund |GIN |Datateknik TK2A18:1
Produktionsprocess 15 |Grund |GIN |Datateknik TPPA18
Rekommenderade valbara kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudiamne | Kurskod
Ar |
3D-animation I 7,5 |Grund |G1 Datateknik T3DA18
Digital animation [ 7,5 |Grund [G1 Datateknik TDAA18
Grundliggande 3D-produktion 7,5 |Grund |G1 Datateknik T3DA17
Grundliggande digital produktion|7,5 |Grund |G1 Datateknik TGPA17
Ar2
3D-animation II 7,5 |Grund |GIN [Datateknik T3AA18:1
Digital animation II 7,5 |Grund |GIN [Datateknik TD2A18:1

3.3 Lassystem

Under varje lidsperiod lises normalt tvé till tre kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller
delkurs. Examinationsformer och betygsittning framgér av respektive kursplan. Lissystemet visar
programmets principiella uppligg for samtliga &rskurser, och kan dndras vid behov under
programmets gang. For uppdaterar ldssystem se www.jth.hj.se.

Arskurs |
Lasperiod | Lasperiod 2 Lasperiod 3 Lasperiod 4
Ljud- och Compositing och
Kommunikation och projektmetodik (TKPA17) 7.5 hp videoproduktion visualisering 11

(TLVA18) 7.5 hp

(TC2A18) 7.5 hp

Grafisk kommunikation fér VEX 1
(TGVA17) 7.5 hp

Compositing och
visualisering I

(TCIA17) 7.5 hp

Manus och
berittarteknik

(TMBAL18) 7.5 hp

Valfri kurs

Valfri kurs
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rskurs 2

Lasperiod | Lasperiod 2 Lasperiod 3 Lasperiod 4
Kommersiell produktion | Grafisk kommunikation Produktionsprocess Kommersiell produktion
1 (TKPA18:1) 7.5 hp 11 (TGKA18) 15 hp (TPPA18) 15 hp I (TK2A18:1) 15 hp

Valfri kurs

3.4 Kopplingar mellan programmal och ingaende kurser

I foljande matriser visas kopplingarna mellan programmal och ingéende kurser. For att definiera
omfattning och typ av undervisningsaktivitet 1 kursen anvinds féljande skala:

1= madlet introduceras/berérs i kursen men examineras ¢j (I)

2= milet tas upp/behandlas i kursen och kan examineras (I/U)

3= malet uppfylls il stor grad (finns i kursmélen) och examineras i kursen (U)
A=milet anvinds i kursen (f6r att ni andra lirandema3l), examineras normalt inte (A)

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?bolag=jth&prog=IVMB07 Page 6 2023-05-26 10:00



Gratisk kommunikation fér VEX 1

Kommunikation och projektmetodik
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1. visa kunskap och férstdelse inom det huvudsakhga omrédet (huvudomridet) for utbildningen, inbegripet kinnedom om omridets slslil2l3l3]-1- 1 .12 5
vetenskapliga grund och kunskap om nigra tillimpliga metoder inom omridet
2. ha grundlaggande kiinnedom om féretagande och affirsmissiga villkor i sma och medelstora foretag samt forstdelse for den B . ) 1-1-12
anstilldes roll i organisationen
visa formaﬁa att soka, samla, kritiskt tolka relevant information fr att formulera svar p vildefinierade frigestillningar inom l2lal212021-1-1211 oot
huvudomradet for utbildningen
4. ha grundliggande firdigheter i att kommunicera savil skriftligt som muntligt och anviinda relevanta, tekniska hjilpmedel 313131333 ]1]3|3]3 --13]1-1-13
5. visa formaga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom det omréde som utbildningen avser S22 -1 -1-13]1-1-13
6. ha kinnedom om projektmetodik samt beredskap att samverka i olika gruppkonstellationer Tfrfrfryrjry-f3j1]1 -1

visa kunskap om och ha férutsittningar for ate hantera etiska och miljomaissiga frigestillningar inom huvudomrédet for
utblldmngen

8. ha grundliggande kiinnedom om globaliseringens inverkan pé utbildningens huvudomride
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Grundliggande digital produktion

Gratisk kommunikation fér VEX 1

Kommunikation och projektmetodik
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1. kunna redogpra for produktionsprocesser inom sin profilering. 201 -12013-1-1-1-1-12 --1- -1 2
1. kunna redogpra fér produktionsprocesser inom utbildningsomrédet. 21213)12]12|2 313 - |- -3
2. ha grundliggande kinnedom om juridiska frigestillningar. 1frfrfryrjrfrf-1213 -l-13]-1-12
3. ha kunskaper om och i aktuella mjukvaror och metoder inom huvudomridet fér utbildningen. 2121212222 -|2]|!1 -l-1-1-1-13
4. kunna skapa idébeskrivningar och prototyper (pitchar) som motsvarar kundférfrigan. -1-1-13-1-1-1-1-13 -1-13]1-1-13
5. ha grundliggande kunskap om tekniska standarder for industri- film och medieproduktioner. 2121213221 ]-|3]|2 -l-13]-1-13
6. kunna skapa bildmanus utifrdn en kravspecifikation. -2y -)--1-1-13 -l-12]-1-12
7. kunna anpassa den produktionstekniska processen med utgingspunkt frin olika tekniska standarder pd ursprungsmaterialet. 201212121212 -]-12]2 -1-131-1-13
8. kunna skapa en portfolio som visar studentens tekniska och kreativa kompetens. 211221 1]-|-12 -l-13]-1-13
9.<&kursiv>Inriktning 3D-produktion:<&normal> ol 2051 ---|-]2 N )
kunna skapa 3D-modeller utifrin olika forlagor
11. kunna integrera 3D-objekt i digitala medier. Ll-1213)-1-1-1-1-12 -l-1-1-1-12
12. kunna teknikerna riggning, modellering, linjir och dynamisk animering for 3D 21 -121212-11}-]1-1|1 -l-1-1-1-12
13.<&kursli(v>lnriktning D'i'gital con}p9§iting:<&norma!> ) ) ) tlzl2s---1-1-13 ol20-1-12
unna planera forarbetet infor skapande av visuella effekter f6r medieproduktion.
14. ha grundliggande kunskaper inom digital ljussittning och firgkorrigering -l-123121211-]-1]- -l-1-1-1-12
15. kunna kombinera och integrera digitala stillbilder (matte painting). -l -121312)12|1)-]-]1 -l-1-1-1-12
16. kunna integrera bildlager (compa) for att skapa en enhetlig bildkomposition. -l-121312)2|1)-]-12 -l-1-1-1-12
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3.5 Utdrag ur hogskoleforordningen (SFS 2006:1053)

Hogskoleexamen

Omfattning
Hagskoleexamen uppnis efter att studenten fullgjort kursfordringar om
120 hégskolepoing med viss inriktning som varje hogskola sjilv bestimmer.

Mal

Kunskap och forstaelse

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap och forstdelse inom det huvudsakliga omriddet (huvudomridet)
for utbildningen, inbegripet kinnedom om omrﬁc%ets vetenskapliga

grund och kunskap om nigra tillimpliga metoder inom omridet.

Fardighet och formaga

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa formdga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information f6r

att formulera svar pd vildefinierade frigestillningar inom huvudomradet for
utbildningen,

- visa formdga att redoggra f6r och diskutera sitt kunnande med olika
grupper, och

- visa sidan firdighet som fordras for att sjilvstindigt arbeta med vissa
uppgifter inom det omride som utbildningen avser.

Viarderingsformaga och forhallningssitt

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska frigestillningar
inom huvudomridet f6r utbildningen.

Sjdlvstandigt arbete (examensarbete)

Fér hogskoleexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha
fullgjort ett sjilvstindigt arbete (examensarbete) inom huvudomridet for
utbildningen.

Ovrigt

Fér hogskoleexamen med en viss inriktning skall ocksd de preciserade krav
gilla som varje hégskola sjilv bestimmer inom ramen f6r kraven i denna
examensbeskrivning.

3.6 Ytterligare information
Denna utbildningsplan grundar sig pa bestimmelser fér den grundliggande hogskoleutbildningen vid
Hoégskolan i Jonkoping.

Fér yteerligare information:
Tekniska Hogskolan i Jonkoping AB
Box 1026

551 11 Jonkoping

Tel. 036-10 10 00

Fax. 036-10 05 98

Webb : http://www.jth.hj.se
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4 Kursplaner
I detta kapitel redovisas kursplaner f6r de ingdende kurserna enligt Tekniska Hogskolans

kursplanemall.

3D-animation | 1,5 Hogskolepoing
T3DAIS8

3D Animation I

Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA

Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A

Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04

Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna skapa och animera 3D-scener med ljussatta och
texturerade 3D-objekt. Den studerande skall dven efter genomgangen kurs kunna anvinda
programvaror f6r 3D-animation.

Kursen fokuserar pa att studenten ska forstd och kunna apphcera de grundliggande principerna i
animation och tar upp viktiga bestdndsdelar i animation, sisom timing, vikt och balans.
Kursen syftar dven till att ge en grundlidggande bas i karaktirsanimation.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
3D-animation
Ljussittning och texturering
Anvindning av "kameror”
Programvara for 3D-animering
Sguash and Stretch
Gangcykel
Karaktirsanimation, lyfta tunga objekt (de 12 animationsprinciperna)
Dialo
Kortﬁ%m - frén idé till firdig produkt

Larandemal

- Kunna skapa och animer en 3D-scen

- Fa grundliggande forstdelse i hur en realistisk karaktirsanimation skapas

- Kunna skapa en animerad rorelsecykel

- Kunna redogora for flodet vid skapandet av en kort animerad film fran idé ill firdig produke
- F4 grundliggande insikt i programvara for 3D-animation

Forkunskaper/Behorighet

Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?bolag=jth&prog=IVMB07  Page 10 2023-05-26 10:00



Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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3D-animation Il 1,5 Hogskolepoing

T3AAIS:I
3D Animation II
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-11-13
Syfte

Den studerande skall efter genomgingen kurs kunna skapa och animera 3D-karaktirer. Den
studerande skall dven efter genomgéngen kurs kunna anvinda programvaror for 3D-animation och
efterproduktion av 3D-filmer.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Organisk karaktirsdesign och forproduktion

- Olika modelleringstyper (t ex, nurbs, polys, subD )
- Skapa karaktirsriggning for animering

- Deformera objekt med riggning

- Skapa enkla ansikeskontroller och BlendShapes

- Skapa enklare dynamiska effekter

Larandemal

- F4 insikt i modellering av organiska karaketirer

- Kunna redogora f6r processen bakom modellering av organiska modeller

- Kunna modellera en karaktir som sedan skall kunna riggas och animeras

- Kunna skapa en rigg och setup hallbar f6r animation av en rorelsecykel

- F4 en 6vergripande bild av hur dynamiska system fungerar i program fér 3D-animation

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Compositing och visualisering | 1,5 Hogskolepoing

TCIAI7
Compositing and Visualization 1
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna animera, efterbearbeta och komponera fiktiva
miljoer utifrin kompositionens grunder. Den studerande skall dven efter genomgéngen kurs kunna
forstd och implementera ritt typ av [6sning inom digital komposition.

Kursen ger dven studenten férstdelse f6r 3D-produktion och varvas med évningar i compositing,
ljussittning for fotorealism, passes, camera projection, match moving mm.
De studenter som liser 3D-animation, lir sig ocksa grunderna i realistisk animation i programvara for

3D.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:
Animationens grunder
Film- och animationshistorik
Digital komposition (Compositing)
Efterbearbetningsflodet (Post profuction)
Mattetekniker, mattepainting, match move

3D-produktion f6r film/reklamfilm

Lirandemal

- Kunna skapa enklare animationer

- Ha kiinnedom om fldet i efterbearbetningsprocessen

- Kénna till grunderna i hur 3D-objekt implementeras i digitala kompositioner

- Ha grundliggande forstdelse for hur ljus simuleras digitalt

- Ha grundliggande kunskaper om enklare specialeffekter som rotoscoping, difference matte och 3D
-Ha Easkunskaper i att arbeta med compositing och 3D med rérlig kamera

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare
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Compositing och visualisering Il 1,5 Hogskolepoing

TC2AI18
Compositing and Visualizing 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha fatt erfarenhet och férdjupade kunskaper i att arbeta
med digitala effekter. Den studerande ska dven ha Gvat upp sina firdigheter i att arbeta med projekt
som hanterar visuella effekter.

Innehall

Kursen innehéller f5ljande moment:

- 3D-modellering

- Shading, texturering och ljussittning for realistiska renderingar
- Compositing och 2D-animation

- Projektplanering av compositingprojekt

Lirandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- ha vana och erfarenhet att arbeta med visual effects och fi mojlighet att tillimpa och finslipa de
kunskaper som inforskaffats under tidigare kurser.

- ha erfarenhet av ett storre projekt frin bérjan till slut

- kunna lyfta in ett CG-objekt i en sekvens (filmad och/eller digital)

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Examination 7.5 hp

Som betyg pa kursen som helhet anviinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Digital animation | 1,5 Hogskolepoing

TDAAIS
Digital Animation I
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna skapa och forstd objekt och kameror i rérelse.
Den studerande skall dven efter genomgingen kurs kunna anvinda avancerade programvaror for
digital animation och efterproduktion.

Innehall
Kursen innehéller f5ljande moment:
Kroppar i rorelse
Animering i multipla nivier
Grundliggande animation
Avancerad programvara for digital animation, komposition och efterproduktion

Larandemal

- F4 grundliggande f6rstielse for objekt och kameror i rérelse

- Fa grundliggande forstdelse for hur en clean plate kan skapas dir den ¢j finns pa plats

- Kunna redogora for de grundliggande premisserna for color correction och grading

- Kunna gora enklare analyser av visuella effekter och dterskapa dem

- Kunna redogora for hur keying av chroma keyat material integreras med rorligt filmat material

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination

Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Digital animation Il 1,5 Hogskolepoing

TD2AI18:1
Digital Animation II
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-11-13
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna skapa avancerade animationer utifrin
kravspecifikationer och analyser. Den studerande skall dven efter genomgangen kurs kunna anvinda
programvaror for digital animation och efterbehandling.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Sammansatta kroppar i rorelse

- Kravspecifikationer och analys

- Programvara for digital animation och efterproduktion
- Optimering och publicering av animationer

- Arbeta med tyngre video- och bildfiler

- Att arbeta efter referensmaterial

Larandemal

- Kunna skapa animationer frén kravspecifikationer

- Fa forstielse for anvindning av programvaror f6r digital animation och efterbehandling
- Kunna anvinda color correction, grading och specialeffekter vid rérliga sekvenser

- Kunna redogora fér hur effekter komponeras

- F4 fordjupade kunskaper inom ett compomride

- F4 6vning i att compositing med 2K-material

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Grafisk kommmunikation for VFX | 1,5 Hogskolepoing

TGVAI7
Graphic Communications for VEX 1
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna utforma olika typer av digitala forindringar
genom bildbehandling. Den studerande skall dven efter genomgéngen kurs kunna anvinda
programvaror for digital bildbehandling samt kunna redogora éo'r principerna for digitalisering och
omvandling av bilder.

Kursen fokuserar pé arbete med bearbetning av digitala stillbilder med fokus pé stillbildshantering for
visuella effekter. Till detta kommer en grundférstielse f6r premisserna vid arbete med rérlig bild samt
gillande format och standarder.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:
Bildkommunikation
Digital bildbehandling
Tillimpningsprogram
Format och standarder
Grunderna i rérlig bild

Larandemal

- Kinna till de grundliggande redskapen for digital bildhantering

- Kénna dill hur och i vilken omfattning digital bildbehandling kan forindra en bild

- Kunna férindra en digital bild pé ett godtyckligt trovirdigt sitt efter en given instruktion
- Ha grundliggande kunskaper om format och standarder f6r rorlig bild

- Ha en grundliggande forstéelse f6r betydelsen av bildkomposition

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination

Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Grafisk kommmunikation Il I5 Hogskolepoing

TGKAIS8
Graphic Communications 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha férdjupade praktiska kunskaper och firdigheter inom
ramen for innehéllet i kursen Grafisk kommunikation 1.

Innehall

Kursen innehiller foljande moment:
- Arbetsplatstorlagt projekt

- Rapport

- Redovisning

Larandemal

- F4 kunskaper i hur ett féretag fungerar och hur tidigare férskansade kunskaper anvinds i praktiken
- F4 erfarenheter frin samarbete och samspel pé en arbetsplats

- Kunna arbeta mot krav och leverera en produkt inom utsatt tidsram

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, projekt och handledning i arbetsplats forlagt projekt.

Bedomning och examination
Redovisning av arbetsplatsforlagt projekt inklusive projektrapport 15 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Godkind och Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare
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Grundliggande 3D-produktion 1,5 Hogskolepoing

T3DAI7
Basic 3D Production
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgingen kurs kunna skapa enkla 3D-scener med ljussatta och
texturerade 3D-modeller. Den studerande skall dven efter genomgéngen kurs kunna anvinda
programvaror for 3D-produktion.

Kursen fokuserar pé realistisk ljussittning och texturering med ritt materialegenskaper. Mélet 4r att
den studerande ska na forstdelse och kunskap i hur man nér fotorealism i 3D.
Kursen ger dven en grundliggande forstielse och kunskap f6r hur ett 3D-program fungerar.

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:
Modellering av objekt
Shading och texturering
Programvara for 3D-produktion
Maya grundkurs
Ljussittning, firg/material och estetik
Rendera i pass
Basic compositing
"WorkFlow", rendera och arbeta i lager.

Larandemal

- Fa grundliggande forstielse for vad som krivs for att skapa fototrealism med 3D

- Kunna skapa enkla 3D-scener med ljussittning och texturerade 3D-modeller

- Fa forstaelse for grundprinciperna och grundverktygen i en programvara f6r 3D-produktion
- Kunna producera en godtagbart realistisk produktivisualisering

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Liarande och undervisning

Féreldsningar, vningar, laborationer och proj

Bedomning och examination
Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare
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Grundliggande digital produktion 1,5 Hogskolepoing

TGPAI7
Basic Digital Compositing
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna skapa enklare animationer, forstd animationens
mojligheter vid férmedling av budskap samt efterbearbeta digitalt material i rérelse. Den studerande
skall d@ven efter genomgéngen kurs kunna anvinda och forstd programvaror for digital animation och
efterbearbetning.

Innehall
Kursen innehéller foljande moment:
Compositingtekniker
Ljus och firg
Optimering och rendering av digitalt material
Arbeta med tyngre video- och bildfiler (HD, 2K mm)

Liarandemal

- Kunna skapa enklare animationer

- Fa grundliggande forstielse for animationens mojligheter vid férmedling av budskap
- Fa forstaelse for arbetet bakom att keya och compa 3D-pass

- Kunna redogora for hur rérligt media retuscheras och forindras

- Fa forstdelse i hur ljus och morker simuleras

- Kunna anvinda rotoscoping i dess enklare form

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Tentamen 1.5 hp
Laborationer och projekt 6 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Kommersiell produktion | 1,5 Hogskolepoing

TKPAI8:I
Commercial Production 1
Niva: Grund Amne/huvudomrade: FOA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2008-11-13
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna redogéra for hur en affirsmissig produktion
planeras och genomfors. Den studerande skall dven kunna redogora for juridiken inom medieomradet
samt beskriva grunderna f6r ledarskap och etik i yrkeslivet.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Effektiv affirsmissig produktion

- Ekonomi och f6retagande

- Marknadsanalys och marknadsféring
- Affirsnytta och kundbehov

- Affirs- och medieritt

- Ledarskap och etik

Lirandemal

- Kunna redogora i stora drag fér hur en produktionsprocess ser ut

- F4 6vning i att arbeta med deadlines och forstd vikten av dem

- F4 grundlidggande forstielse for foretagsekonomi och féretagsformer

- Fa vetskap om att det finns avtal och regler kring dgande och publicering av media samt hur man
letar upp lagar/regler

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Kommersiell produktion Il I5 Hogskolepoing

TK2A18:1
Commercial Production 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-11-13
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha férdjupade praktiska kunskaper och firdigheter inom
ramen f6r innehallet i kursen Kommersiell produktion 1.

Innehall

Kursen innehiller foljande moment:
- Arbetsplatstorlagt projekt

- Rapport

- Redovisning

Larandemal

- Fa praktisk anvindning av kunskaperna frin Kommersiell produktion I

- Fa insikt i hur en kommersiell produktion kan se ut i arbetslivet (pa ett foretag)
- F4 okad erfarenhet av arbetsprocesserna i ett fretag

- Kunna redogora for arbetsplatsens foretagsform och affirsidé

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, projekt och handledning i arbetsplats forlagt projekt.

Bedomning och examination
Redovisning av arbetsplatsférlagt projekt inklusive projektrapport 15 hp

Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Godkind och Underkind.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Kommunikation och projektmetodik 1,5 Hogskolepoing

TKPAI7
Communication and Projects Methods
Niva: Grund Amne/huvudomrade: [FO
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-06-27
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha utvecklat sin férmaga att presentera information savil
muntligt som skriftligt samt utvecklat sin forméga att sjilvstindigt planera och genomfora ett arbete
av undersékande och utredande karaktir. Den studerande skall dven kunna genomfora projektarbeten
och samarbeta i olika konstellationer samt kunna anvinda relevanta datorverkeyg.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Skriftlig och muntlig kommunikation

- Rapportskrivning

- Grundliggande projektmetodik

- Gruppdynamik och samverkan

- Informationshantering och grundliggande utredningsmetodik
- Datoranvindning och databassokning

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- kunna p4 ett 6vergripande sitt beskriva och redogora for grunderna i projektmetodik

- visa forméga att soka, tolka, analysera och virdera olika informationskillor

- kunna presentera information muntligt och skriftligt

- forstd hur ett projekt initieras, planeras, utfors och avslutas

- kunna anvinda de vanligaste datorverktygen for en effektiv kommunikation

- kunna tillimpa praktisk utredningsmetodik

- kunna anvinda verktyg och metoder for planering och ansvarsfordelning i savil traditionella som
virtuella projektarbeten

- vara medveten om gruppdynamikens betydelse och 2 insikt i hur man motiverar minniskor till att
arbeta mot samma mal

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg for kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3,4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kompendium, Rainer Winkler

Kompendium, Susanna Dicander

Titel: HANDBOK I PROJEKTARBETE
Forfattare:

Forlag: Liber forlag

ISBN:
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Ljud- och videoproduktion 1,5 Hogskolepoing

TLVAIS
Sound and Video Production
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna spela in, redigera och komprimera ljud och video
i limpliga och optimerade format. Den studerande skall dven kunna gora ljud- och videoanalyser samt
anvinda programvaror for digital ljud- och videoredigering.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Programvarukunskaper fér digital ljud- och videoredigering
- Ljudinspelning, sampling och mixning

- Inspelningsteknik for Vic%eo

- Filformat och standarder

- Analys av ljud och rérlig bild

- Specialeffekter

Lirandemal

- Kunna spela in och gora enklare redigeringar av ljudeffekter

- F4 insikt i ljudproduktion som foleyljud, ljudeffekter och inspelningsteknik

- Kunna grundliggande hantering av kamera gillande instillningar som slutartid och blindare
- Kunna géra enkla ljudanalyser

- F4 en teknisk forstielse for ljud- och videomediernas méjligheter och begrinsningar

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Tentamen 3 hp
Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare
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Manus och beriattarteknik 1,5 Hogskolepoang

TMBAIS
Storyboards and Narrative Technique
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha utvecklat sin berittarteknik och kunna skapa manus,
storyboard och flodesscheman fér interaktiva medier och digital animation. Den studerande skall dven
efter genomgangen kurs kunna redogora for grunderna i digitalt redigeringsarbete.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Berittarteknik

- Manus f6r linjir och interaktiv berittelse
- Storyboard, flédesschema och previz

- Redigeringsgrunder

- Compositing

- Visual effects

- Avtal/kontrakt

Lirandemal

- Kunna skapa manus och storyboard

- Forstd vikten av och grunden i flodesscheman vid skapande av interaktiva medier
- Kunna redogora f6r hur man gir frin idé till att pitcha sin idé

- Kunna skapa enklare synops och pitchar

- F4 grundliggande f6rstielse for hur previsualisations gors

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Tentamen 3 hp
Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare
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Produktionsprocess I5 Hogskolepoing

TPPAIS
Production Process
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Att i grupp eller enskilt genomféra ett eller flera projekt inom utbildningens profilomrade. Projektet
ska spanna frin idé till leverans och omfatta utrednings- och planeringsarbete, konstruktion och
genomforande samt dokumentation och redovisning.

Arbetet genomfdrs i nira samverkan med foretag, organisationer eller myndigheter.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
- Projektplanering

- Projektgenomforande

- Dokumentation

- Redovisning

Lirandemal

- Kunna planera och genomfora ett projekt som skall anvindas av en annan part sd som foretag eller
organisation

- Kunna redogora for ett projekts planering och faststillande av begrinsningar

- F4 erfarenheter i samarbete mellan kund och leverantér

- Kunna skapa en kravspecifikation

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination
Redovisning av projekt genom skriftlig dokumentation och muntlig redovisning med visning av
produkterna, 15 hp

Som betyg pa kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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