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Syfte
Kursen bygger vidare pa Avancerad objektorienterad programmering och design 1. Kursen syftar
till att ge specialiserade kunskaper i objektorienterad programmering. I kursen genomfér de

studerande programmerings-projekt dir de utvecklar en komplex webbapplikation.

Laranderesultat

Efter genomford kurs ska den studerande:

Kunskaper
- ha kunskap om programmering med Akka eller motsvarande.

Fardigheter
- ha fiardighet att analysera och strukturera kod.

Kompetenser
- ha kompetens att utveckla en webbapplikation med objektorienterad programmering.

Innehall

Kursen innehaller fsljande moment:

- Actor model

- Akka.NET eller motsvarande

- Projekt i C#

- Testdriven utveckling

- Kravspecifikation for programmeringsprojekt, delvis pa engelska

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av féreldsningar, seminarier och projekt.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan férekomma.
Undervisning pa engelska sker i férsta hand genom anvindandet av engelsksprakig litteratur i

undervisningen, detta dd majoriteten av den facklitteratur som finns inom IT-omradet endast
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publiceras i engelsk utgava.

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt Svenska 1/Svenska som andrasprik 1, Engelska 5, Matematik

2a/b/c, Programmering 1 med ligst betyget E (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedéms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Kursens slutbetyg baseras pa resultatet i examinationsmomentet.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Projekt 10 yhp IG/G/VG
Betygskriterier

- For betyget Godkind ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens
liranderesultat.

- For betyget Vil Godkind ska den studerande utover kraven for godkind sjilvstindigt kunna
gora analyser och reflektioner om objektorienterad kod och webbapplikationer samt motivera
sina stillningstaganden.

Kurslitteratur

Meddelas fore kursstart.
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